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6. Crear Controlador. 

Vamos a crear un controlador en Moodle. 
• Pulsamos sobre el boton Turn editing on: 



Turn editing on 



• En el menu "Blocks" seleccionamos Sloodle Menu: 



Blocks 



Add.. 



• Nos sale el siguiente Modulo, en el cual miramos nuestra version de 
nuestro modulo Sloodle instalada en Moodle : 

SLOODLE Menu H 

(no avatar) 



ft My SLOODLE profile 
*fc Course Activities 
* Course Login Bone 
^Avatars 
Iftl Course Settings 
# SLOODLE Configuration 



SLOODLE Menu Version: 0.4 
SLQQDLE Version: 0.4 

Figura 1. Menu Sloodle. 

Vemos que la version instalada es la version 0'4. 



• Entramos en Moodle, y seleccionamos "Modulos / Actidades / 
Sloodle Moodle" : 

& Modules 
& ActivicJacies 

■ Gestionar actividacies 

■ Base de datos 

■ Chat 

■ Cuestionario 

■ Foro 

■ Glosario 

■ Recurso 

■ SCORM 

■ Sloodle Module 



Nos sale la siguiente pantalla : 

Sloodle Settings 



sloodle_allow_autoreg [^^1 Valor por defecto: No 

Allow auto-regi strati on for thi s site (D 



sloodle_allow_autoenrol | 5f v | Va | or por defecto: No 

Allow auto-enrolment for thi s site @ 



Active object lifetime (days) [to 

s I o o d I e_a cti ve_o b j e ct_l if eti rn e 



The number of days before which an active object will expire if not used. (& 



User object lifetime (days) [soj | Valor por defecto: 21 

s 1 d I e_u s e r_o b j e ct_l ifeti rn e 

The number of days before which a user-centric object (such as the Toolbar) will expire if not used.® 

Figura 2. Configuration Sloodle. 
Nos sale la siguiente information: 

> Sloodle_allow_autoreg: Si permitimos auto-registro. 

> Sloodle_allow_autoenrol: Si permitimos que se nos auto-unan 
a cada uno de los cursos. 

> Active object lifetime: La cantidad de dias de un objeto que 
hayamos creado, rezeado en Second Life, puede mantenerse 



activo si no se usa. 



> User object lifetime: La cantidad de dias de objeto de un 
usuario puede mantenerse activo si no lo usa. 



• Pulsamos sobre el curso Curso de OpenSim y QsGrid : 

Available Courses 



OpenSim yOsGrid 
I 



• Pulsamos sobre Activar Edicion: 



Activar edition 



• Pulsamos sobre en la actividad del Tema 1 en Sloodle controler: 



l.^lg.g.!J.!g..^.g.Qtgl!gr L^_ 



• Le damos un nombre "Controlador Descargas y Carpetas": 

Agregando Sloodle Module a tema 1 ® 

Ajustes generales 



Module Type ® Sloodle Controller 



Name* | Controlador chat Descargas y Carpetas 

Descripcion*© 
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Ponemos una contrasena facil, para quitarnos posibles problemas : 

Sloodle Controller 

Enabled 0You can control access to your courses by enabling or disabling the Sloodle 
Controllers 



Prim Password ® 123456 



Nos crea en el tema 1 el siguiente controlador : 

Sloodle Controller: Controlador chat Descargas y Carpetas ■* jr ^ x * 



• Hacemos clic en el "Controlador Chat Descargas y Carpetas" . 

Status: Enabled 

Figura 3. Estado del controlador de Chat Descargas y carpetas. 

Aparece el controlador como habilitado. 



